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Diese Buttons finden Sie im Hauptfenster:

Offnen Offnet eine neue Datei.
Schlief3en Schliefdt eine aktive Datei oder Fengter.
Speichern Speichert die aktive Datei.

Offnet den Recorder, in dem Sie neue Audio-Dateien
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Audio aufnehmen aufnehmen kdnnen.
Echtzeit- Offnet den Echtzeit-Modus, in dem die Erkennungin
Konvertierung Echtzeit durchgefuihrt wird.
Allgemeine Offnet das,, Optionen"-Fengter, in dem man
Optionen verschiedene Programm-Einstellungen vornehmen kann.
:JI Erkennungs Offnet das Fenster mit den Einstellungen fur die
—] Eingtellungen Tonerkennung.
. Offnet den Equalizer. Hier stellt man Filter ein, damit in
Equalizer

der Tonerkennung unerwiinschte Téne nicht auftauchen.

Windows Mixer Ruft den Standard Windows-Mischer.

Ordnet alle gedffneten Fenster Ubersichtlich auf dem

Fenster anordnen g4, 4 chirm an.

hed

Wichtiger Button im ,, Audio” -Fenster:
- Konvertierung Startet die Erkennung von Audio-Dateien und wandelt
P diesein MIDI-Files.

Wichtige Buttonsim , MIDI" -Fenster:

[+ Synchrone Startet das gleichzeitige Abspielen der MIDI- und des
Eﬂm Wiedergabe Audio-Materials.

E\ﬁ TrueTone Editor  Offnet den TrueTone Editor fiir die aktive MIDI-Datei.



2.1 Erster Start: Schritt fiir Schritt vom Audio zum
Notenbild

Wir werden im Folgenden die wichtigsten Schritte einer typischen Konvertierung
durchgehen:

Schritt 1: Offnen der Audio-Datei und erstes Anhdren

Schritt 2: Eingtellen von Equalizer und Erkennungs-Einstellungen
Schritt 3: Konvertierung durchfiihren

Schritt 4: MIDI anhéren und mdglicherweise ab Schritt 2 wiederholen
Schritt 5: Taktstriche einfiigen (nur Profi-Version)

Schritt 6: Spuren und Notensysteme festlegen (nur Profi-Version)
Schritt 7: Fehler korrigieren (nur Profi-Version)

Schritt 8: Ergebnis speichern und im Notensatz-Programm ausdrucken
Schritt 9: Zur weiteren Optimierung ab Schritt 7 wiederholen

Hinweis:

In der Uberschrift eines jeden Schrittes, sehen Sie das dafiir
bendétigte Symbol. Sie konnen anstatt des Meniipunktes auch
immer dieses Symbol in der Werkzeugleiste anklicken.

Schritt1: Offnen der Audio-Datei und erstes Anhéren
@ In WIDI kénnen MP3-, WAV- und CDA-Dateien (also direkt von einer Musk-CD) in
MIDI gewandelt werden. Offnen Sie die Audio-Datei mit dem Menibefehl
cil , Datei/Offnen” und wéhlen Sie eine beliebige MP3-, WAV- oder CDA-Datei aus. Es
offnet sch das Audio-Fenger, in dem Sie das Audio-Material sehen. Hier konnen Sie
sich das Muskstiick zunéchst einmal anhdren. Klicken Sie dazu auf das Symbol Wieder gabe.
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Schritt 2: Einstellen von Equalizer und Erkennungs-Einstellungen
EI Um ein snnvolles Ergebnis bei der Konvertierung von Audio in MIDI zu erhalten,
missen Sie die Erkennungs-Einstellungen und den Equalizer anpassen. Damit reduzieren
Sie die Menge der gefundenen Noten auf ein snnvolles Mal3. Diese Anpassung kann

a mehrfach wiederholt werden bis das Ergebnis zufrieden stellend ist.

Erkennungs-Einstellungen, X
‘Wave->Pitch | Pitch->MIDI || Stimmung g | MIDI-Optionen

E kii] Der Eukld-Algoiifinus st ein allgemein gebrauchicher
Advanced Sensors

Verwenden Sie den Equalzer zum walen des Torhioherbereichs
fir die Erkennung.

v | [ Hinzufiigen Entfemen Impotieren Exportieren
o S i

Erkennungs-Einstellungen

= Offnen Sie das Menii ,, Optionen/Erkennungs-Einstellungen” . Auf der Registerkarte
o J Wave->Pitch wahlen Sie aus den Mdglichkeiten der Tonhéhenerkennung die Methode
Euklid aus. Experimentieren Sie mit dem anderen Verfahren Advanced Senors nur,
wenn die Konvertierung mit Euklid nicht zu guten Ergebnissen fiihren sollte. In den meisten
Féllen bringt Euklid die besten Ergebnisse.
Auf der Regigterkarte Pitch->MIDI legen Sie die Anzahl der zu erwartenden Stimmen bei
Maximale Polyphonie fest. Rechnen Sie zur Sicherheit mit 1-2 Stimmen (gleichzeitig gespielte
Toéne) mehr. Weiterhin legen Sie bei Minimale Notendauer fest, ab welcher Tonlénge kurze
Audio-Ereignisse in Noten gewandelt werden sollen. Dieser Parameter verhindert, dass kurze
aber falsche Noten in den MIDI-File aufgenommen werden. Es werden alle Noten ignoriert, die
kirzer als der angegebene Wert sind. Es hangt von der Muskrichtung ab, welche Werte hier
snnvall sind. Im Allgemeinen liegt der Wert zwischen 50 (entspricht 32tel Noten) und 200 ms
(entspricht 8tel Noten).

Auf der Registerkarte MIDI-Optionen wahlen Sie den Sound aus, mit dem die MIDI-Noten
vorgespielt werden sollen. Diese Einstellung hat keinen Einfluss auf die Konvertierungsqualitét.
Wahlen Sie Piano aus, wenn das Ziel Ihrer Konvertierung der Notendruck ist und Sie besonders
gut jeden Fehler hdren mochten. Wéhlen Sie das dem Audio-Material entsprechende Instrument
aus, um einen realistischen Eindruck zu erhalten.

Damit sind alle wichtigen Erkennungs-Eingtellungen getroffen und Sie kdnnen das Fenster
schlieBen.



Equalizer E

Offnen Sie den Meniipunkt ,, Optionen/Equalizer einstellen”. Mit dem Equalizer legen Sie fest,
welche Frequenzen bei der Konvertierung berticksichtigt werden sollen. Die Grafik zeigt das
gesamte Frequenzspektrum, das mit der Maus bearbeitet werden kann.
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Die dunklen Bereiche werden berlicksichtigt,
die weifen Bereiche ignoriert. Auf dem Bild
shen Sie adso, dass die hoéchse Oktave
ignoriert werden soll. Dadurch entstehen
weniger Fehler durch Obertdéne. Diese
Eingellungen fihrt bei den meisten
Muskstlicken zu einem guten Ergebnis
Kennen Sie den Tonraum des zu wandelnden
Instrumentes, kdnnen Sie hier die
Konvertierung auf diesen Tonraum
beschrénken und erhalten damit weniger
Fehler. Ebenso ist dieses Werkzeug dafir
geeignet, einen Bass oder Melodiestimmen-
Auszug zu ergtellen.

Vaseatngar
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Bass-Auszug Mitte = Akkorde

Schlieflen Sie jetzt den Equalizer.

Schritt 3: Konvertierung durchfiihren

Mel odi estimme

Dieser Schritt findet nun im Audio-Fenster statt, das Sie in Schritt 1 gedffnet haben.
Markieren Sie mit der Maus zunachst einen kurzen, typischen Bereich im Audio-
Material. Streichen Sie dazu mit gedriickter Maustaste (ber den entsprechenden
Bereich. Starten Sie dann die Konvertierung von Audio in MIDI, indem Sie den
Menlbefehl ,,Audio in Midi wandeln” anklicken.
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Schritt 4: MIDI anhéren und moglicherweise ab Schritt 2 wiederholen

&)
Nun beginnt die Analyse. Bestédtigen Sie bei lhren ersen Versuchen das Fenster
& "Vermutliche Tonart" immer mit "Annehmen” und dann "SchlieRen". Wenn der
Konvertierungsprozess abgeschlossen ist, 6ffnet sich in der Standardversion ein neues
Fenster mit der MIDI-Datei (=MIDI-Fengter). Klicken Sie auf den Wieder gabe-Button, héren Sie
sich das Ergebnis an und vergleichen Sie mit dem Audio-Material. Durch Verdnderungen von
Equalizer und Erkennungs-Einstellungen kann das Ergebnis mdglicherweise verbessert werden.
Wiederholen Sie daher die Schritte 2 bis 4 so lange, bis das Ergebnis auf diesem Weg nicht mehr
weiter verbessert werden kann. Jedes Mal wenn Sie die Parameter verdndert haben, miissen Sie
ermneut von Audio in MIDI wandeln lassen. In der Profiverson erscheint am Ende des
Konvertierungsgprozesses das Fengter "TrueTone Editor”. Auch dort kénnen Sie mit der
Wiedergabetaste das M IDI-Ergebnis anhdren.

&E‘g Die Schritte 5 — 7 werden im TrueTone Editor durchgefuihrt und stehen damit nur in der
Profi-Verson zur  Verfigung.. Damit lassen sch  wesentlich  bessere
Konverti erungsergebni sse erreichen.
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5.1.1 WIEDERGABE
Die folgenden Funktionen wahlen Sie Uber die Buttons aus oder tber das Meni ,, Wiedergabe® .

Wahlen Sie zunachst aus, was wiedergegeben werden soll:
Alle Noten, ausdem im TrueTone Editor dargestellten
[ Spiel sichtbaren Zeitabschnitt werden abgespielt (auch die Noten, deren
[ 1 Bedcn Tonhohe ober- oder unterhalb des sichtbaren Bereichs
liegen).
. .. Auswahl

© 1 wiedergeben Nur die ausgewéhiten Noten werden abgespielt.

[ Alleswiedergeben  Daskomplette Musikstiick wird abgespielt.

Das komplette Musikstiick wird ab der aktuellen Stelle

B g )
"/i Spielezum Ende bis zum Ende abgespielt.

Sie kdnnen eine der folgenden Wiedergabe-Arten auswahlen:

PR,

MIDI Diein WIDI erzeugte MIDI-Datei wird abgespielt.
".@ Audio Die Original-Audio-Datei wird abgespielt.
& g ) Die Audio-Datei und die erzeugte Midi-Datei werden
o) Audio+miDI gleichzeitig abgespielt.
Diein WIDI erzeugte MIDI-Datei wird langsamer
abgespielt. Wie langsam die Wiedergabe sein soll,
B konnen Sie in den TrueTone Editor-Optionen festlegen.

.15"1 MIDI langsam In der Standardeingtellung wird die MIDI-Datei mit
halber Geschwindigkeit wiedergegeben. Zum Eingtellen
der Wiedergabe-Geschwindigkeit lesen Sie weiter unter
TrueTone Editor Optionen in Kapitel 7.2.2.

Start
L,} Nachdem Sie ausgewahlt haben, was wiedergegeben werden soll und mit welcher
Wiedergabe-Art, starten Sie hier die Wiedergabe.

A Stopp
J. Stoppt die Wiedergabe.



# Schritt 5: Taktstriche einfligen (nur TrueT one Editor)
==

Um eine sinnvolle Notation zu erhalten oder Fehler zu korrigieren, ist es nétig, ein
Zeitmal? einzufiigen. Dies geschieht in WIDI mit Hilfe des Tapping Werkzeuges, mit dem man
Taktstriche nach dem Gehdr in das Stiick einflgt.

Tapping Werkzeug

== Klicken Sie auf den Menupunkt ,, Werkzeuge/Tapping Werkzeug® . Um die Taktstriche
einzufuigen, klicken Sie im Tapping Werkzeug auf Starten. Sie héren nun das Stiick und klopfen
auf einer beliebigen Taste auf Ihrer Computertastatur zum Rhythmus der Musik. Bei jedem
Tastendruck wird an genau dieser Stelle ein Taktstrich eingefligt. Sie miissen also nur auf die
Zahizeit “1" tappen, jedoch nicht auf “2", “3", usw. Um im kompletten Stiick eine korrekte
Notation zu erhalten, missen Sie bis zum Ende des Liedes tappen. Wenn Sie die Eingabe
abgeschlossen haben, klicken Sie auf Schlieizen.

Wenn Sie das Tapping beendet haben, kdnnen Sie die eingefligten Taktstriche im TrueTone
Editor auch nachtréglich verschieben.

Schritt 6: Spuren und Notensysteme festlegen (nur TrueT one Editor)

Damit die Notation in verschiedenen Notensystemen angelegt wird, werden die
erkannten Noten nun Spuren zugeordnet. Die Noten in einer Spur werden dann spater
in der gleichen Notenzeile dargestellt.

Um Noten einer Spur zuzuordnen, markieren Sie einen Tonbereich auf der Klaviertastatur am
linken Bildschirmrand des TrueTone Editor. Alle Noten dieses Bereiches werden dadurch
markiert und mit einem roten Rand dargestelIt.

g, Offnen Sie nun den Meniipunkt
@l Bearbeiten/Noteneigenschaften* und
legen Sie eine Spur fest. SchlieBen Sie das | zis S Torche.. [ 3
Fenster durch OK. :

R
Markieren Sie nun den néchsten Tonbereich

Dauer, s = £
und weisen Sie 0 ale Noten bestimmten =

Spuren zu. GM Instrument

Noteneigenschatten

Lautstérke S| Kenal

48 String Ensemble 1 v

Schritt 7: Fehler korrigieren (nur TrueT one Editor)

Wahlen Sie jeweils eines der folgenden Werkzeuge aus, um Verdnderungen am MIDI-Ergebnis
vorzunehmen. Wenn Sie eines der Werkzeuge ausgewahlt haben, rastet der Knopf ein und das
Werkzeug bleibt so lange aktiv, bis Sie ein anderes Werkzeug auswahlen.



j Bearbeiten Werkzeug — Andern Sie die Dauer, Position und Tonhéhe einer Note oder
einer ganzen Auswahl.

Um mit dem Bearbeiten Werkzeug die Lange einer Note zu éndern, bewegen Sie die Maus auf den
Rand des Balkens der MIDI-Note. Das Cursor-Symbol der Maus éndert sch dann in dieses
Symbol: #—*. Ziehen Sie dann bei gedriickter M austaste den Balken in die gewtinschte Lange.

Um mit dem Bearbeiten Werkzeug die Position einer Note zu verandern, bewegen Sie die Maus
auf die Mitte des Balkens der MIDI-Note. Verschieben Sie dann bei gedriickter Maustaste den
Balken an die gewiinschte Position. Wenn Sie den Balken senkrecht verschieben, éndert sich
seine Tonhohe. Verschieben Sie ihn waagrecht verandert sich die zeitliche Position.

Auf die gleiche Weise kdnnen Sie auch alle Noten einer Auswahl gleichzeitig bearbeiten.

™

W Entfernen Werkzeug — Mit diesem Werkzeug kénnen Sie MIDI-Noten entfernen. Wenn
Sie das Werkzeug ausgewdhlt haben, werden die Noten entfernt, die Sie anklicken. Das
Werkzeug bleibt so lange aktiv, bis Sie ein anderes auswahlen.

'f' -\.'I

J Neue Note Werkzeug — Mit diessem Werkzeug kdnnen neue Noten eingefiigt werden.
Wenn Sie das Werkzeug ausgewahlt haben, werden neue Noten eingefuigt, sobald Sie an freie
Stelleim TrueTone Editor klicken.

s
L'J Noten kleben Werkzeug — Mit diesem Werkzeug konnen Sie MIDI-Noten
zusammenkleben, die z.B. mit geringen Abstand auf der gleichen Tonhhe hintereinander liegen.

Schritt 8: Ergebnis speichern und im Notensatz-Programm ausdrucken @

Nun koénnen Sie die entsandene MIDI-Datei abspeichern. Klicken Sie dazu auf
, Datei/Speichern unter MIDI“. Um die Notation zu sehen, 6ffnen Sie ein Notations- oder
Sequenzer-Programm und importieren die MIDI-Datei.

Schritt 9: Zur weiteren Optimierung ab Schritt 7 wiederholen



